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Wir schauen uns um, rufen Iris u. gehen die Treppe nach oben.




Hier landen wir in der HY DRAKAMMER u. kdnnen uns mit Iris
ausfuhrlich unterhalten.

leh glaube, lch habe verstanden ... Also muss ich herausfinden, welche Seile die
Matallspiegel steusrn

Nun schauen wir uns hier grindlich um.




Welche Seile dirfen wir nun ziehen, ohne dass Iris geféhrdet wird?
Wir gehen nach oben u. schauen uns die Inschrift der Winde an.
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Hatten wir nicht etwas von den GORGONEN auf der unvollstandigen
Platte gelesen?
Wir gehen zuriick, die Treppe ganz nach unten, 6ffnen die Tur u.
geheninsFree.




Wir durchsieben den Sand, finden auch einige Bruchstlicke u. setzen
seein.
Einige fehlen noch, wir gehen in die Halle, nehmen die 5 Sandsécke
u. kippen sie, sowelit es geht, aus.




Nun sieben wir den Sand u. werden findig.
Wenn nicht. So missen wir es mit dem Sandsack aus dem
Streitwagen versuchen.
Haben wir es geschafft, kdnnen wir die Namen der
3 GORGONEN lesen.

{(Fragmente der Leuchtturmtafel libertragen ¥von Thomas) Sostratos, Dexiphanes’

Schn aus Knidos. Den rettenden Gittern im Namen der Seefahrenden errichtet.

Wer diesen Leuchtiurm zerstort, wird den drei Gorgonenschwestern zum Opfer
fallen. Medusa, Euryale und Stheno, Téchter von Phorkys und Keto.
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Mit diesem Wissen gehen wir zurlick in die Hydrakammer.




Hier geben wir nun die Namen der 3 Gorgonenschwestern ein.

Doppelt vorkommende Buchstaben nicht wieder driicken!

Die Gorgenen sind besiegt! lch werde am Altar des Theseus ein Opfer darbringen.

Haben wir es geschafft, gehen wir zur Winde.




Das ist es! Dieses Seil hebt eine“der Metallplatten in der Feuerkammer an!

Nun ist das Prismafrei u. wir mtssen nur noch die richtigen
3 Selle ziehen!
Um diese herauszufinden stellen wir uns unter das Prisma
u. schauen nach oben.
Haben wir das richtige Segment entdeckt, schauen wir senkrecht nach
unten u. ziehen das dazugehotrende Seil heraus.




F Grofartig, Thomas! Eine der Platten hat sich aben gehoben! Noch zwel und ich

kann entkommen!

Nun schauen wir wieder nach oben, orten das richtige Prisma u.
Ziehen das dazugehdrende Seil heraus.




Danke, Thomas!

Haben wir das geschafft, so kommt die holde Iris angeschwebt u. wir
fUhren ein langes Gesprach mit ihr.

Thomas, endlich] Wenn du wilsstest, wie frah lch bin, dich zu sehen. leh dachts, ,
das wilrde nie mehr geschehen. -
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"_ E Baallen wir uns, die Kinigin braucht ihré Prophezelung! Ea herracht Hrieg und wir Lok -
wollen nicht zu spit kommen! o

Nun lassen wir uns, wie sollte es auch anders sain, von Iris Uberreden
Kleopatra einen Besuch abzustatten.

Wir rufen das Boot u. schippern los!
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Bedenkt, dass mein Leben und das Schicksal £gyptens auf der Waagschale liegen. Verlasst mich nun ...

Nach einer langeren Unterhaltung begeben wir uns
mit Iris zum Observatorium um die Tafeln zu entschltissaln.

Wir unterhalten uns mit Iris.




Thomas! Thomas! Du bist sturer als alle ... Wie auch immer, du wirst es erleben.

Sie erzahlt uns, dass die Auswertung noch etwas dauert, da sie noch
die Sterne des Nachthimmel s befragen muss.
Dann erwdhnt sie, dass KORDAX der Morder ihres
Vaters gewesen ist.
Wir glauben es nicht u. gehen nach unten.

Hier horen wir KORDAX rufen, drehen uns um u.




findenein Teil einer Theater maske.
Wir vergleichen sie mit der anderen Halfte u. stellen fest dass es sich
um eine Maske handelt.
Nun gehen wir zu KORDAX u. unterhalten uns mit ihm.

Willkommen, Thomas aus Chald#al lch freus mich ungemein, dass du wisdsr mit Iris &
vereint bist,

Er kennt Seefahrer, die uns aus Alexandria fortbringen wirden,
erzahlt er uns, kaut u. wascht sich immer die Hande.
Nun sprechen wir ihn noch auf die Astrologie an, drehen uns um u.
nehmen ein Parfum Rezept mit.




Jetzt gehen wir zuriick zu Iris u. reden mit ihr tber die Maske.

leh fand ein Stilck einer Theatermaske am Elngang zum Observatorium,

Sieist davon tUberzeugt dass KARDAX ein Morder u. Chef der
EntfUhrer ist, wir aber nicht.
Wir gehen wieder zu KORDAX.




Es war ein Unfall! Der alte Marr flel mir Ins Messer und verletzte sich tidlich. ich °
wollte seinen Tod nicht, genauso weanig wie ich deinen will, mein Freund. Bitte
plaube mir.

L eider missen wir feststellen dass Iris mit ihrer Vermutung recht hatte
u. gehen zu ihr.

Wir unterhalten uns mit ihr u. sie erwahnt ein Geheimobservatorium
ihres Vaters, welches sich durch das Mausoleum erreichen 1&sst.
Dafur benttigt sie die Krone ihres Vaters.

Aber dawir nur eine Halfte davon haben, missen wir KORDAX
irgendwie ausschalten.

Wir vergiften das Wasser in seiner Waachachlssel ... Wenn Hordax an sainen
Miigeln kaut ... dann war's das!

Die ldeeist nicht schlecht, u. wir gehen wieder zu KORDAX.




Wie ist es, Hordax? Soll ich das Wasser in deiner Waschschlssel wechseln® Es
sleht recht ... schmutzig aus.

Wir reden mit ihm, nehmen seine Waschschtissel u. gehen, tber die
Karte zur Bibliothek.
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Der Wachter ist tot, wir nehmen SOBEK S Stab, verscheuchen die
Krokodile u. gehen ins Labor.




[Schmerzbalsam von Kordax) In ein Gefdll mit Wasser gebe man eine Hand voll
graues Pulver aus Melukhkha-Knochen, eine Hand voll Aschod-Harz in
Klumpenfoerm, eine Hand voll grines Pulver aus Kanaan-Dernen und ein Hand voll
weilles Pulver aus Tjekker-Blumen. Diese Mischung sollte jeglichen Schmerz
lindern. Sei vorsichtig, wenn du die Dosen verdeppelst, wird die Salbe zu einem
kriftigen Schiafmittel. (Unbekannter Autor)

Nun mixen wir das Schlafmittel, laut Rezept, in
doppelter Dosis zusammen.

Das Schlafmittel ist fertig) Was Iur ein Gestank!

Wir fillen die Schale mit Wasser.
Dann flgen wir 2x M olukhkha Knochen, 2x Aschod Har z,
2x Kanaan Dornen u. 2x Tjekker Blumen dazu u. fertig ist das
Schlafmittel.




(Parfiimformel) Mein lieber Akkad, hier ist die Formel fiir den Duftstoff, mit dem die
Waschschiisseln des Palastes parfiimiert werden. Nimm zwei Hinde voll
Nuzi-Blétter, eine Hand voll Aschur-Samen, zwei Hinde voll Kassiten-Rinde, zwei

Hiénde voll Masa-Dornen und eine Hand voll Teresch-Wurzel. Ich werde dir auch
eine Phiole mit dem bereits fertigen Duft schicken. Verwende ihn sorgsam. Wie du
siehst, sind die Zutaten selten. [Autor unbekannt)

Dadas Schlafmittel ziemlich stinkt, wird es mit Parfimol verfeinert.

Wir fligen dem Schlafmittel noch:
2x Nuzzi Blatter, 1x Aschur Samen, 2x Kassiten Rinde,
2xX M asa Dornen u. 1x Teresch Wurzeln hinzu.

Nun leeren wir KORDA X Waschschuissal u. fillen
unsere Kreation hinein.

Jetzt kann ich Kordax gute Nacht sagen!

Jetzt gehen wir wieder zurtick u. stellen KORDAX das neue
Waschwasser hin.




Hére gut 2u, lieber Themas, ich habe viel gelernt von Kanig Mithridates,

Er erzahlt uns, dass er viel von Konig MITHRIDATES gelernt hat u.
gegen bekannte Gifte immun ist.
Wir gehen zu Iris u. erzéhlen esihr.

Aber ... hast du den Verstand verloren? Auf diese Weise werden du und dein
Armband halb Alexandria vergiften!




Nein, das Schlafmittel wird nur aktiv, wenn das Armband in eine Lésung aus
Melukhkha-Knochen getaucht wird

Mit diesem Wissen gehen wir wieder nach unten, nehmen die
Waschschissel u. begeben unsins Labor.

Wir Kippen beide Schisseln aus!

Wenn Iris Recht hat, muss ich die Halskette nur in die Schilssel tauchen.

Jetzt flllen wir Wasser in die Schiissel, geben
1x M elukhkha Knochen hinen.
In diese Suppe tauchen wir nun das Armband (nicht die Hal skette)!




Es ist vollbracht ... das Gebriiu ist garuchslos! Jetzt kann ich dle Waschschilssel
Flillen,

Das Gebrau ist fertig, wir flllen esin die Waschschiissal u. stellen sie
KORDAX hin.,

Diesmal klappt esu. KORDAX schlummert ein!
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